PRZEPISY OGOLNE

1. Organizatorem Festiwalu Fantastyki Pyrkon w dniach 18-20 czerwca
w Poznaniu (zwanego dalej odpowiednio Festiwalem lub Pyrkonem),
jest stowarzyszenie Klub Fantastyki Druga Era z siedzibg w
Poznaniu (61-131) przy ul. Kaliskiej 22a/23, zarejestrowany w
Krajowym Rejestrze Sgdowym pod numerem 0000207209 (dalej
odpowiednio Stowarzyszenie lub Organizator)

2. Kazdy uczestnik Festiwalu Fantastyki Pyrkon, wykupujac lub
otrzymujgc bilet lub identyfikator, akceptuje Regulamin Festiwalu
Fantastyki Pyrkon 18-20 czerwca 2027 (zwany dalej Regulaminem) i
zobowigzuje sie jednoczesnie przestrzegac jego warunkow.

3. Warunkiem uczestnictwa w Pyrkonie jest zapoznanie sie z trescig
niniejszego Regulaminu. Niedopetnienie tego obowigzku nie moze
by¢ podstawg do ewentualnych roszczeh w stosunku do
Organizatora.

4. Osoby nieprzestrzegajgce Regulaminu mogg decyzjg Organizatora i
0s6b dziatajgcych w jego imieniu (w tym pracownikow ochrony oraz
wolontariuszy) zosta¢ usuniete z terenu Pyrkonu. Usuniecie z terenu
Festiwalu z powodu braku przestrzegania niniejszego Regulaminu
nie uzasadnia domagania sie zwrotu ceny biletu ani zadnych innych
kosztow poniesionych przez uczestnika w zwigzku z nabyciem biletu
lub udziatem w Pyrkonie.

5. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej_ www.pyrkon.pl,
www.ebilet.pl, oraz w kasach na terenie Pyrkonu.

CZAS, MIEJSCE, BILETY

6. Miejsce i czas. Pyrkon odbywa sie na terenie Miedzynarodowych
Targow Poznanskich przy ulicy Gtogowskiej 14 w Poznaniu, w dniach
18-20 czerwca 2027 r.

7. Godziny otwarcia. Dostepne Pawilony MTP i godziny, w ktorych
uczestnicy mogg w nich przebywac, zawarte sg w Zatgczniku nr 4
niniejszego Regulaminu.

8. Czas waznosci identyfikatora. Witasciciele identyfikatorow
jednodniowych mogg przebywac na terenie Pyrkonu od godziny
00:01 danego dnia (lub od okreslonej godziny rozpoczecia Festiwalu,
dla identyfikatorow pigtkowych i trzydniowych), do godz. 6:00
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10.

12.

kolejnego dnia (lub do okreslonej godziny zakonczenia Festiwalu dla
identyfikatorow niedzielnych i trzydniowych). ldentyfikator uprawnia
jego witasciciela do wielokrotnego wejscia i wyjscia na teren
Festiwalu w okresie waznosci identyfikatora.
9. Bilety zakupione online. Bilet zakupiony w przedsprzedazy podlega
obowigzkowej wymianie na identyfikator.

Harmonogram sprzedazy. Zasady i harmonogram sprzedazy
biletéw okresla zatgcznik nr 2 do Regulaminu.
11.1dentyfikator:

1.

3.

Na terenie Pyrkonu moze przebywac jedynie osoba
posiadajgca identyfikator do tego uprawniajgcy oraz imienny
dokument ze zdjeciem wystawiony przez instytucje publiczng
(w szczegolnosci dowdd osobisty, paszport, prawo jazdy,
legitymacja szkolna lub studencka), ktéry to dokument stuzy
potwierdzeniu jej tozsamosci.

. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do podpisania identyfikatora

oraz noszenia go w widocznym miejscu. Celowe zdjecie,
zdarcie lub inne uszkodzenie identyfikatora bedzie skutkowac
niewpuszczeniem na teren Pyrkonu, lub usunieciem z terenu
Festiwalu. W razie przypadkowego uszkodzenia lub zgubienia
identyfikatora nalezy niezwtocznie zgtosi¢ sie do kas celem
zakupu nowego biletu.

Osoby nieposiadajgce identyfikatora zostang niezwtocznie
usuniete z terenu Festiwalu.

Weryfikacja tozsamosci:
1.

Organizator lub osoby dziatajgce w jego imieniu (w tym
pracownicy ochrony oraz wolontariusze) majg prawo do
potwierdzania tozsamosci uczestnika Festiwalu. Potwierdzenie
tozsamosci odbywa sie za pomocg okazania przez posiadacza
identyfikatora imiennego dokumentu, opatrzonego zdjeciem.
Odmowa okazania imiennego dokumentu ze zdjeciem moze
stanowi¢ uzasadnienie dla usuniecia uczestnika z terenu
imprezy.

Zakazane jest przekazywanie wtasnego identyfikatora innym
osobom celem korzystania z niego. W przypadku stwierdzenia
nieuprawnionego korzystania z identyfikatora Organizator oraz
osoby dziatajgce w jego imieniu (w tym pracownicy ochrony)
majg prawo do odebrania identyfikatora i usuniecia osoby,



ktora z niego korzystata, a takze uczestnika, ktory go przekazat
nieuprawnionej osobie, z terenu imprezy.
13. Zwroty. Zasady zwrotéw zakupionych biletéw sg dostepne przy
zakupie biletéw, w kasach na terenie Pyrkonu oraz na stronach
www.ebilet.pl

ZASADY BEZPIECZENSTWA

14. Obowigzek przestrzegania. Uczestnik Pyrkonu zobowigzany jest
do bezwzglednego przestrzegania na terenie imprezy wytycznych
Organizatora oraz Miedzynarodowych Targéw Poznanskich
(zwanych dalej MTP) w zakresie porzadku i bezpieczenstwa.

15. Bagaz i rzeczy zagubione:

1. Na terenie Pyrkonu uczestnik moze zosta¢ wezwany do
okazania zawartosci bagazu przez Organizatora lub osoby
dziatajgce w jego imieniu (w tym pracownikow ochrony oraz
stuzbe informacyjng).

2. Na terenie Pyrkonu dziatajg szatnie, w ktorych mozna
przechowywac rzeczy na zasadach wskazanych w odrebnym
regulaminie.

3. Zabronione jest pozostawianie bagazu lub innych rzeczy bez
opieKi.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy
pozostawione bez opieki lub zagubione.

16. Urzadzenia transportu osobistego.

Na terenie Pyrkonu obowigzuje catkowity zakaz korzystania przez
uczestnikdw z rowerow, rowerow elektrycznych, segwayow,
hoverboarddéw, hulajndg, hulajnog elektrycznych, deskorolek, rolek i
wrotek lub innych urzgdzenh tego rodzaju. Zakaz nie dotyczy obstugi
imprezy, a takze urzgdzen wspomagajgcych osoby z
niepetnosprawnoscig ruchu, takich jak wozki inwalidzkie.

17. Drony. Zabronione jest wnoszenie i korzystanie z dronéw oraz
innych urzgdzen i przedmiotéw latajgcych na terenie Festiwalu.
Wyijatkiem sg drony, przedmioty i urzgdzenia Organizatora.

18. Zwierzeta. Zabrania sie wprowadzania i przebywania zwierzat na
teren Pyrkonu. Zakaz nie dotyczy odpowiednio oznaczonych pséw
asystujgcych i psow przewodnikdow.

19. Szkody:
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20.

. Organizator odpowiada za szkody wyrzgdzone uczestnikom na

zasadach przewidzianych w kodeksie cywilnym i ustawie o
bezpieczenstwie imprez masowych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody na
osobach Uczestnikdw spowodowane przez osoby trzecie lub z
winy Uczestnika, lub przez elementy wyposazenia bedgce
czescig stoisk firm zewnetrznych wspotpracujgcych z
Festiwalem.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody
poczynione przez uczestnikow Pyrkonu. Za wszelkie szkody
odpowiedzialnos¢ (w tym finansowg) ponoszg sprawcy. W
wypadku osob matoletnich odpowiedzialnos¢ prawng i
majgtkowg ponoszg rodzice lub opiekunowie prawni.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody w mieniu
Uczestnikbw spowodowane sitg wyzszg (np. pozarem,
eksplozjg, uderzeniem pioruna, wichurg, zalaniem wodg) lub
przez osoby trzecie albo z winy Uczestnika.

Organizator nie odpowiada za roszczenia Uczestnikow z tytutu
zawieranych przez nich uméw z Wystawcami w rozumieniu
Regulaminu Wystawcow Festiwalu Fantastyki Pyrkon 2027
(m.in. umow sprzedazy badz $wiadczenia ustug, umow o dzieto

itp.).

Pomoc medyczna:

1.

Na terenie Pyrkonu znajdujg sie punkty doraznej pomocy
medycznej obstugiwane przez ratownikdw, ratownikéw
medycznych oraz lekarza, w zakresie przystugujgcych im
kompetencji zawodowych.

Swiadczenia zdrowotne udzielane na terenie Pyrkonu majg
charakter pomocy doraznej. Swiadczenia zdrowotne z zakresu
pomocy doraznej udzielane sg w miejscu wypadku lub w
punktach medycznych wyznaczonych przez organizatora.

. Osoby cierpigce na choroby przewlekte, alergie lub inne

choroby wymagajgce statego przyjmowania lekéw
zobowigzane sg do posiadania wtasnych lekow oraz
posiadania przy sobie informacji dotyczgcych swojego stanu
zdrowia, choroby lub utrudnien w leczeniu.

. Poszkodowani oraz chorzy przyjmowani do punktu pomocy

doraznej bedg legitymowani na podstawie dokumentu
tozsamosci



. Punkty medyczne nie prowadzg depozytow oraz nie biorg

odpowiedzialnosci za przedmioty wartosciowe uczestnikow.

. Jezeli przy badaniu poszkodowanego zostanie powziete

uzasadnione podejrzenie, ze jego uszkodzenie ciata lub
zaburzenia czynnosci pozostajg w zwigzku z popetnieniem
czynu zabronionego, osoba swiadczgca pomoc medyczng
zawiadamia Organizatora, a Organizator powiadamia o danym
przypadku odpowiednie stuzby.

W uzasadnionych przypadkach poszkodowany uczestnik
zostanie przetransportowany do Zaktadu Opieki Zdrowotne;j.

21. Osoby maloletnie:

1.

Osoby matoletnie zobowigzane sg przedstawi¢ przy akredytacii
| posiadac przez caty czas trwania imprezy udokumentowang
zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w Pyrkonie
wraz z jego kontaktowym numerem telefonu (nawet, jesli osoba
matoletnia pozostaje pod opiekg rodzica lub opiekuna
prawnego). Wzor zgody dostepny jest na stronie internetowej
www.pyrkon.pl [do pobrania tu].

Osoby matoletnie ponizej 13 roku zycia muszg pozostawac pod
opiekg osoby dorostej.

BRON | PRZEDMIOTY NIEBEZPIECZNE

22. Bron okreslona ustawa.
Zabronione jest wnoszenie i posiadanie na terenie Pyrkonu broni w
rozumieniu i brzmieniu obowigzujgcym w czasie trwania Festiwalu
Ustawy o Broni i Amunicji, z zastrzezeniem zasad wskazanych
ponizej. W szczegodlnosci zabronione jest wnoszenie i posiadanie:

1.

w

o

broni palnej, w tym broni bojowej, mysliwskiej, sportowej,
czarnoprochowej, gazowej, alarmowej i sygnatowej;

. broni pneumatycznej (ASG, paintball, wiatrowki);

miotaczy gazu obezwtadniajgcego;

. broni biatej w postaci ukrytych ostrzy, kastetow i nunczako,

patek posiadajgcych zakonczenie z ciezkiego i twardego
materiatu, kijow bejsbolowych oraz patek o wtasciwosciach kija
bejsbolowego;

broni cieciwowej w postaci kusz;

przedmiotow przeznaczonych do obezwitadniania osob za
pomocg energii elektrycznej (w tym paralizatorow i taseréw);
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23. Repliki broni palnej:

1. Zabronione jest wnoszenie i posiadanie replik broni palne;j
wskazanych w pkt 22.1, a takze egzemplarzy broni palnej
zdekowanych czy pozbawionych cech uzytkowych. Dotyczy to
modeli broni palnej istniejgcej i stosowanej do realnych celdéw
(dalej realna bron palna) za wyjatkiem replik broni
czarnoprochowej rozdzielnego tadowania sprzed 1885r., a nie
broni wymyslonej na potrzeby fikcji (dalej: fikcyjna bron
fantastyczna) wywodzacych sie z fantastyki i popkultury.

2. Dozwolone sg wytgcznie niefunkcjonalne repliki fikcyjnej broni
fantastycznej (lub broni czarnoprochowej rozdzielnego
tadowania sprzed 1885 r.) — bedgce komplementarng czescig
kostiumu postaci Uczestnika, do ktorej to postaci bron ta
nalezata, a takze rekwizyty (przedmioty) i zabawki miotajgce
(typu NEREF, bez pociskdéw) w widoczny sposdb odrozniajgce
sie od rzeczywistej broni palnej.

3. Fikcyjna bron fantastyczna wykazujgca podobienstwo do
realnej broni palnej podlega kazdorazowej inspekcji przy
wejsciu na teren Festiwalu opisanej w punkcie 26.

4. Repliki fikcyjnej broni fantastycznej nie mogg zawierac ostrych
krawedzi tngcych ani szpikulcow. W przypadku metalowych
krawedzi wyznacznikiem jest grubos¢ monety 5 PLN — nie
mniej niz 2 milimetry ptaskiej lub zaoblonej krawedzi.

5. Wnoszenie innych rekwizytéw (przedmiotow), ktére przez swoj
wyglad (w tym: ksztatt, kolor, materiat wykonania) mogg zosta¢
pomylone z realng bronig palng, jest zabronione.

24. Przedmioty niebezpieczne.
Zabronione jest wnoszenie:

1. ostrej broni biatej stuzgcej do zadawania ran cietych,
zakonczonej ostrg, niestepiong krawedzig (typu miecz, szabla,
siekiera, katana, maczeta);

2. ostrej broni biatej stuzgcej do zadawania ran ktutych,
zakonczonej twardym, ostrym szpikulcem (typu wtdcznia, widty,
katana, szpikulec do lodu);

3. ciezkiej broni biatej stuzgcej do zadawania ran obuchowych
(typu pata, butawa, patka teleskopowa, tonfa, miot bojowy,
morgenstern);

4. nozy, nozyczek z ostrym koncem, elektronarzedzi, a takze
ciezkich narzedzi metalowych: typu mtotek, klucz francuski,



25.

tom, sztacheta — poza uprawnionymi osobami z obstugi
Festiwalu;

5. broni miotajgcej typu tuki, kusze, proce i inne o zblizonej
funkcji, w tym broni sprezynowych;

6. strzat, bettow i innych pociskéw, a takze shurikendw oraz innej
broni rzucanej;

7. amunicji (w tym rozbrojonej), miotaczy ptomieni, materiatow
wybuchowych i pirotechnicznych, granatow;

8. substancji toksycznych oraz cuchngcych (w tym gazéw
pieprzowych i zawigcych) oraz tatwopalnych, za wyjatkiem
powszechnie uzywanych produktow kosmetycznych
(dopuszczonych do obrotu rynkowego takich jak dezodorant
czy lakier do wtoséw) oraz stuzgcych do zapalania;

9. rac i innych przedmiotéw wytwarzajgcych dym;

10. metalowego drutu kolczastego;

11.wskaznikow laserowych;

12. innych przedmiotéw funkcjg lub wtasciwosciami fizycznymi
odpowiadajgcych wyzej wymienionym.

Repliki broni biatej i innych przedmiotéw.

Dozwolone jest wnoszenie replik przedmiotéw niebezpiecznych
wymienionych w punkcie 24, pozbawionych funkcji bojowych, w tym
replik broni biatej i broni miotajgcej, z zastrzezeniem zasad podanych
ponizej:

1. Wszystkie wnoszone kostiumy, rekwizyty i repliki powinny by¢
pozbawione krawedzi tngcych. W przypadku metalowych
krawedzi wyznacznikiem jest grubos¢ monety 5 PLN — nie
mniej niz 2 milimetry ptaskiej lub zaoblonej krawedzi.

2. Repliki broni miotajgcej muszg by¢ pozbawione mozliwosci
strzelania. W przypadku replik tukéw i kusz, muszg one byc¢
pozbawione cieciwy.

3. Repliki broni objetej ustawg w postaci kastetow, nunczako,
butaw oraz kijow bejsbolowych, pozostatej broni obuchowej (w
tym miotdéw bojowych, tonf i morgensternéw) oraz broni
miotanej (w tym shurikendw, kunai i grotow strzat), muszg by¢
wykonane z materiatdbw bezpiecznych (typu lekki plastik,
pianka, guma, balsa, cosplayerskie materiaty termoplastyczne,
takie jak worbla i pochodne).

4. Rekwizyty bedagce replikami materiatdw wybuchowych i
tatwopalnych (np. dynamit, granat) nie mogg byc realistyczne —



26.

27.

muszg w sposoOb oczywisty swoim wyglgdem i materiatem
wykonania by¢ odrdznialne od prawdziwych.

. W przypadku, gdy replika lub inny rekwizyt, poza

niedopuszczalnymi broniami wymienionymi w podpunkcie 25.3,
wykonany jest z materiatu twardego (metal, kamien, drewno,
inne materiaty o podobnych wiasciwosciach), podlega ona
kazdorazowej inspekcji przy wejsciu na teren Festiwalu
opisanej w punkcie 26.

Akredytacja broni:

1.

Repliki fikcyjnej broni palnej wykazujgce czesciowe
podobienstwo do broni rzeczywistej, a takze wszystkie inne
rekwizyty wykonane z materiatow twardych (drewno, kamien,
metal) podlegajg kazdorazowej inspekcji przy wejsciu na teren
Festiwalu w punkcie akredytaciji.

. Po inspekcji zgodnosci z regulaminem, sprawdzany przedmiot

otrzymuje, o ile wczesniej juz go nie miat, oznakowanie
bezpieczenstwa, ktére musi by¢ obecne przez caty czas
trwania Festiwalu. Tak sprawdzony przedmiot zwany jest dalej
akredytowang bronig fantastyczng.

. W przypadku stwierdzenia w punkcie akredytacji niezgodnosci

przedmiotu z Regulaminem, nie mozna go wnies¢ na teren
Festiwalu. Jezeli regulamin szatni dozwala na przechowanie
takiego przedmiotu, przedmiot taki mozna w niej zdeponowac i
odebrac po wyjsciu.

. Zabronione jest usuwanie oznakowania bezpieczenstwa z

akredytowanej broni fantastycznej. W przypadku uszkodzenia
badz niekompletnosci oznakowania, bron takg nalezy
niezwtocznie przynies¢ do punktu akredytaciji.

Poruszanie sie po terenie Festiwalu z akredytowang bronig
fantastyczng pozbawiong oznakowania bezpieczenstwa
skutkowaC moze usunieciem uczestnika z terenu Festiwalu.

. Akredytowanej broni fantastycznej nie wolno przekazywac

innym Uczestnikom.

W razie watpliwosci, czy przedmiot uczestnika kwalifikuje sie
do akredytacji na teren Festiwalu, mozliwy jest kontakt z
Organizatorem przed rozpoczeciem Festiwalu pod adresem
rekwizyty@pyrkon.pl

Celowanie, strzelanie i walka:



1.

Podczas Pyrkonu zabronione jest kierowanie rekwizytow czy
elementow cosplayu, ktore imitujg bron lub inne niebezpieczne
narzedzia, w strone innego uczestnika Pyrkonu. Dozwolone
jest to jedynie w sytuacji pozowania do zdje¢ za wyrazng i
wyartykutowang zgodg wszystkich stron uczestniczgcych, o ile
nie stwarza to zagrozenia dla uczestnikow inscenizacji ani
0sOb postronnych.

. W przypadku zabawek typu NERF, uzycie pociskéw mozliwe

jest wytgcznie w strefach wyznaczonych przez Organizatora.

3. Poza wyznaczonymi przez Organizatora strefami, na terenie

Pyrkonu zabroniona jest walka replikami broni.

KOSTIUMY

28.

29.

Symbole i tresci zakazane.
Zabronione jest noszenie odziezy, kostiumow, rekwizytow, a takze
prezentowanie scenografii zawierajgcej:

1.

symbole ustawowo zakazane, w tym w szczegodlnosci
nazistowskie, komunistyczne, faszystowskie lub innych
historycznych totalitarnych ustrojow panstw, a takze symbole
inwazyjne stosowane przez Federacje Rosyjskg w trakcie
agresiji na Ukraing;

. symbole i hasta nawotujgce do nienawisci na tle réznic

opisanych w art. 257 Kodeksu karnego (narodowosciowych,
etnicznych, rasowych, kulturowych lub wyznaniowych i
bezwyznaniowych), a takze orientacji seksualnej lub
tozsamosci piciowej;

. tresci obrazliwe i wulgarne (w mysl art 140-141 Kodeksu

wykroczen), a takze o charakterze prezentujgcym tresci
pornograficzne w rozumieniu art. 202 Kodeksu karnego.

. Reinterpretacje i przeksztatcenia powyzszych symboli i tresci

(w tym do celow fanowskich, przebrania, cosplayu) réwniez nie
sg dozwolone na terenie Pyrkonu.

Mundury:

1.

Zabronione jest wnoszenie, noszenie oraz prezentacja
umundurowania jednostek militarnych, paramilitarnych i innych
stuzb mundurowych wszystkich krajow, tak obecnego jak i
wycofanego, wprowadzonego od roku 1900 do czasu trwania
Festiwalu.



30.

. Zabronione jest wnoszenie, noszenie oraz prezentacja zestawu

uzbrojenia defensywnego pasywnego (ochronnego), w tym
sprzetu taktycznego lub jego realistycznych imitacji, w
szczegolnosci kamizelek taktycznych, oporzgdzenia bojowego,
hetmdw, kabur, tadownic, kamuflazy oraz innego wyposazenia,
w komplecie ktory mogtby zosta¢ uznany za umundurowanie
wspotczesnych stuzb specjalnych, realnych jednostek
paramilitarnych lub realnego wojska.

. Zabronione jest wnoszenie, noszenie oraz prezentacja

mundurow formac;ji fikcyjnych stworzonych w ramach tzw.
historii alternatywnej, dziatajgcych w swiecie przedstawionym
w ramach odpowiednikow rzeczywistych historycznych
rezimow totalitarnych, ktdrych propagowanie jest zakazane
ustawa.

. Dozwolone sg mundury formacji fikcyjnych (fantastycznych i

futurystycznych) poza wymienionymi w podpunkcie 29.3,
umundurowanie zawoddéw niebedgcych stuzbami
mundurowymi, a takze mundury wprowadzone przed 1900 r.

. W razie watpliwosci, czy kostium uczestnika kwalifikuje sie do

akredytacji na teren Festiwalu, mozliwy jest kontakt z
Organizatorem przed rozpoczeciem Festiwalu pod adresem
rekwizyty@pyrkon.pl.

Bezpieczenstwo w ttumie:

1.

2.

Stroje, cosplaye i wyposazenie muszg pozwalac¢ na bezpieczne
przemieszczanie sie w ttumie.

Stroje i cosplaye nie mogg mie¢ zadnych ostrych krawedzi ani
metalowych kolcow (w tym kolczatek ze spiczastymi,
metalowymi cwiekami), ktore mogtyby stanowi¢ zagrozenie
zranienia dla osoby noszgcej je lub os6b postronnych w
przypadku potkniecia sie lub scisku.

. Uczestnik nie moze korzystac z pawilonu lub sali prelekcyjnej

w kostiumie utrudniajgcym potencjalng ewakuacje. Kostium,
jaki ma na sobie uczestnik wewngtrz pomieszczenia lub hali,
powinien by¢ mniejszy niz najblizsze wyjscie ewakuacyjne lub
by¢ mozliwy do natychmiastowego zdjecia badz ztozenia przez
osobe noszgcay, tak aby w sytuacji kryzysowej nie utrudniat
ewakuaciji tak jej samej, jak i innym uczestnikom. Dotyczy to
ponadwymiarowych elementéw stroju, znaczgco
wykraczajgcych poza obrys ciata ludzkiego (np. skrzydet,



poroza, zbroi) zmieniajgcych proporcje osoby noszgce.
Przygotowujgc stroj, Uczestnik winien bra¢ pod uwage tego
rodzaju wymogi, jesli zamierza poruszac sie w nim we
wskazanych obszarach. Stroje niespetniajgce ww. wymiarow,
mogg byC prezentowane wytgcznie na terenach otwartych
Festiwalu.

4. Uczestnik w kostiumie zawierajgcym elementy ruchome lub
wykraczajgce poza rozmiar wyjs¢ bezpieczenstwa typu
rozpostarte skrzydta, szerokie naramienniki, ciggnacy sie po
ziemi ptaszcz (lub ogon), a takze inne podobne akcesoria,
nawet jezeli sg one mozliwe do zdjecia lub ztozenia na
wypadek ewakuacji, powinien zachowac szczegolng
ostroznosc¢ i unikac przejs¢ ciasnych lub nadmiernie
zattoczonych, tak, aby nie stanowi¢ zagrozenia dla innych
uczestnikdw Festiwalu — lub, jezeli istnieje taka mozliwosc,
ztozy€ skrzydta lub wzig¢ do reki ciggngcy sie ptaszcz czy
ogon, jezeli chce udac sie w miejsca z ograniczong
szerokoscig przejs¢ i wyjs¢ ewakuacyjnych.

5. Stroje cosplayowe nie mogg zawierac¢ elementéw
rozprzestrzeniajgcych substancje ptynne lub wydzielajgcych
substancje w formie gazowej typu dym, odor czy mgte.

31. Sygnaly dzwiekowe i sSwietlne:

1. Stroje i wyposazenie mogg zawierac¢ elementy dzwiekowe i
Swietlne o umiarkowanej gtosnosci, natezeniu i czestotliwosci.

2. Nadawane sygnaty nie mogg by¢ tozsame lub podobne z tymi
uzywanymi przez stuzby mundurowe i ratunkowe.

3. Elementy te muszg by¢ zaprojektowane tak, aby méc je tatwo
wytgczyC na polecenie obstugi wydarzenia.

32. Nagos¢ i nieobyczajnos¢é.
Zabronione jest odstanianie ciata w stopniu powszechnie uwazanym
za nieodpowiedni w przestrzeni publicznej. Uczestnikami Festiwalu
sg réwniez dzieci i mtodziez, dlatego uczestnicy w
przygotowywanych i prezentowanych strojach powinni mie¢ na
uwadze unikanie ich demoralizacji, w szczegolnosci przez
zrownowazone eksponowanie czesci ciata i wtasciwe zabezpieczenie
sfer intymnych.

33. Obuwie.
Zabronione jest poruszanie sie po terenie festiwalu boso, poza
punktami programu Festiwalu dopuszczajgcymi tego rodzaju



aktywnosc¢ (np. warsztaty sztuk walki). Uczestnik, ktory chce
cosplayem oddac wrazenie nagich stop, powinien w celach
bezpieczenstwa oraz higienicznych uzyc specjalnych oston (naklejek)
zabezpieczajgcych podeszwe stopy.

34. Weryfikacja.

1. Organizator oraz osoby dziatajgce w jego imieniu (w tym
pracownicy ochrony oraz wolontariusze) mogg w kazdym
momencie skierowaé uczestnika do ponownej weryfikacji w
celu ustalenia zgodnosci kostiumu i wyposazenia z
Regulaminem.

2. Osoby skierowane do ponownej weryfikacji sg zobowigzane
niezwtocznie udac sie do punktu akredytacji na wejsciu.

3. Organizator oraz osoby dziatajgce w jego imieniu (w tym
pracownicy ochrony oraz wolontariusze) mogg w kazdym
momencie zazgdac odstoniecia twarzy.

4. Odmowa wspotpracy Uczestnika z organizatorem lub osobami
dziatajgcymi w jego imieniu w zakresie wskazanym wyzej moze
skutkowac usunieciem z terenu Festiwalu.

35. Depozyt.
Przedmioty niezgodne z Regulaminem Festiwalu zatrzymane przez
obstuge wydarzenia na akredytacji mogg zosta¢ zdeponowane w
szatni znajdujgcej sie przed wejsciem, o ile ich depozyt jest zgodny z
regulaminem szatni (zakazany jest np. depozyt broni palnej).

PRZYPADKI SPECJALNE

36. Stuzby i obstuga:

1. Cztonkowie stuzb mundurowych, porzgdkowych,
informacyjnych i ratowniczych w trakcie petnienia obowigzkdéw
stuzbowych sg wytgczeni z obostrzen niniejszego Regulaminu
dotyczacych broni i umundurowania, wytgcznie w zakresie
petnionej na Festiwalu funkcji i realizowanych zadan.

2. Inne osoby stanowigce obstuge Festiwalu (np. wskazani tworcy
atrakciji lub wystawcy) mogg na mocy decyzji Organizatora by¢é
w catosci lub czesci wytgczone z poszczegdlnych postanowien,
w zakresie np. dotyczgcym uzycia narzedzi czy pirotechniki
scenicznej.

3. W ramach programu wydarzenia Organizator moze dopuscic
wystawe lub prezentacje rekwizytow czy tez innych



przedmiotow, ktérych wnoszenie i posiadanie jest uczestnikom
zabronione (m.in. prezentacje sceniczne, scenografia wioski).
Przedmioty takie powinny by¢ specjalnie oznakowane oraz
znajdowac sie poza zasiegiem uczestnikow, nie bedg tez
udostepniane, wypozyczane, odsprzedawane ani
przekazywane uczestnikom.

4. W ramach programu wydarzenia Organizator moze dopuscic
uzycie, w tym uzycie przez Uczestnikdw, narzedzi i innych
przedmiotow, ktérych wnoszenie i posiadanie jest
Uczestnikom zabronione, np. podczas warsztatow czy w
punkcie naprawiania kostiumow. Narzedzi uzyczonych na czas
punktu programu nie wolno wynosic¢ z miejsca ich
prowadzenia.

5. Kazdy przypadek dopuszczenia przez Organizatora uzycia lub
prezentowania przedmiotow, ktorych wnoszenie jest
Uczestnikom zabronione, musi by¢ komunikowany ochronie i
obstudze wydarzenia odpowiedzialnej za okolice
prowadzonego punktu programu.

37. Warunkowe dopuszczenie kostiumu Uczestnika (konkursy
cosplay):

1. W uzasadnionych przypadkach Organizator moze dopuscié
rekwizyty lub kostiumy Uczestnikdw niespetniajgce wymogow
tego Regulaminu do ekspozycji, w szczegolnosci na
wystawach i konkursach kostiumowych Maskarada oraz
Projekt Wiasny (tj. wytgcznie na punktach programu
zatwierdzonych przez Organizatora).

2. Rekwizyt lub kostium Uczestnika dopuszczony warunkowo do
konkursu Maskarada lub Projekt Wtasny musi zosta¢ zdany
wyznaczonym organizatorom na czas trwania Festiwalu.
Zostanie on wydany uczestnikowi wytgcznie na czas realizacji
czynnosci zwigzanych z udziatem w konkursie (ij. runda jury,
fotostudio, wystep sceniczny, rozdanie nagréd). Uczestnik nie
moze poruszac sie z nim swobodnie po terenie festiwalu, w
szczegolnosci opuszczac hali, w jakiej odbywa sie konkurs. Nie
moze réwniez udostepnia¢ elementu dopuszczonego
warunkowo innym uczestnikom Festiwalu. Po uzyciu do celow
konkursowych rekwizyt lub kostium czy inny przedmiot
powinien niezwtocznie zostaé przekazany przez uczestnika
ponownie do Organizatora. Szczego6towe informacje w tym



zakresie uczestnik otrzyma drogg mailowg przed rozpoczeciem
Festiwalu.

3. Zgtoszenie okreslonego w podpunkcie 2 rekwizytu lub
kostiumu odbywa sie przez formularz zgtoszeniowy konkursu
na Projekt Wiasny, lub na konkurs Maskarada w terminach
przewidzianych w regulaminach owych konkursow.

4. Organizator nie przewiduje mozliwosci przyjecia zgtoszenia w
trakcie trwania imprezy. Nie przewiduje sie przyjmowania
zgtoszen, ktére nie dotyczg konkurséw i wystaw.

38. Kwestie sporne. Ostateczna decyzja o mozliwosci wniesienia na
teren Festiwalu przedmiotow, ktére mogg zosta¢ uznane za
niebezpieczne, nalezy do Organizatora oraz osob dziatajgcych w
jego imieniu (w tym pracownikéw ochrony oraz wolontariuszy).

PORZADEK | ZACHOWANIE

39. Szacunek. Kazdy uczestnik Pyrkonu zobowigzany jest do
traktowania pozostatych uczestnikdw z szacunkiem. Nekanie
fizyczne lub stowne moze skutkowac usunieciem z Pyrkonu,
odebraniem identyfikatora i zgtoszeniem do odpowiednich stuzb.
Peten opis zasad przeciwko nekaniu znajdziesz na stronie
https://pyrkon.pl/bezpieczny-pyrkon/.

40. Porzadek. Uczestnicy Pyrkonu sg zobowigzani do zachowania
czystosci i porzgdku na jego terenie oraz na terenie znajdujgcym sie
pomiedzy budynkami MTP.

41. Zachowanie. Uczestnicy Pyrkonu zobowigzani sg do kulturalnego
zachowania i podporzgdkowania sie decyzjom Organizatora i oséb
dziatajgcych w jego imieniu (w tym pracownikow ochrony oraz
wolontariuszy). Uczestnicy festiwalu zobowigzani sg do
przestrzegania ogolnie przyjetych norm obyczajowych oraz zasad
zycia spotecznego, w tym nieprezentowania zachowan
nieobyczajnych i wulgarnych (w mysl art 140-141 KW).

42. Wygtaszane opinie:

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci i nie utozsamia sie z
opiniami wygtaszanymi przez uczestnikow (miedzy innymi
tworcoéw programu) podczas trwania Pyrkonu.

2. Na terenie Pyrkonu obowigzuje bezwzgledny zakaz
prowadzenia dziatalnosci politycznej, w szczegolnosci
kampanii wyborczych i agitacji politycznej. Osoby, ktére nie
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bedg przestrzegac tego zakazu, zostang usuniete z terenu
Pyrkonu bez prawa do zwrotu wartosci biletu i ewentualnych
innych roszczen.

43. Alkohol i srodki odurzajace:

1. Na terenie Pyrkonu obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia
alkoholu.

2. Na terenie Pyrkonu obowigzuje catkowity zakaz spozywania
napojow alkoholowych oraz napojow bedgcych ich
bezalkoholowym odpowiednikiem poza wyznaczonymi strefami
gastronomicznymi.

3. Na terenie Pyrkonu obowigzuje catkowity zakaz palenia
wyrobdw tytoniowych i e-papierosow wewnatrz budynkow,
poza wyznaczonymi strefami dla palgcych.

4. Na terenie Pyrkonu obowigzuje catkowity zakaz posiadania i
zazywania wszelkich srodkéw odurzajgcych i psychotropowych
z wyjatkiem sytuacji opisanych w powyzszych podpunktach
oraz w sytuacji, w ktérej zgodnie z zaleceniem lekarskim
zazywanie srodkow psychotropowych jest wymagane, co
powinno by¢ poswiadczone stosownym zaswiadczeniem.

5. Osoby znajdujgce sie pod wptywem alkoholu lub innych
srodkéw odurzajgcych lub psychotropowych mogg zostac
usuniete z terenu Pyrkonu, w przypadku stwierdzenia przez
Organizatora, iz swoim zachowaniem naruszajg postanowienia
niniejszego Regulaminu. W takim przypadku odpowiednie
zastosowanie ma pkt. 3 Regulaminu.

WIZERUNEK | NAGRYWANIE

44. Wizerunek. Wizerunek uczestnika Festiwalu Fantastyki Pyrkon
moze by¢ utrwalany poprzez zdjecia bgdz nagrania filmowe lub
audio, dokonywane przez Organizatora w celu promocji Festiwalu
Fantastyki Pyrkon. Uczestnik obecny na terenie Festiwalu Fantastyki
Pyrkon poprzez obecnos¢ na terenie festiwalowym wyraza tym
samym zgode na przetwarzanie swojego wizerunku oraz na
nieodptatne wykonywanie zdje¢ i nagrywanie filméw z jego udziatem
przez podmiot uprawniony przez Organizatora, nieodptatne
utrwalanie jego wizerunku oraz jego nieodptatne wykorzystanie i
rozpowszechnianie z zachowaniem i poszanowaniem godnosci
uczestnika, bez ograniczen czasowych i terytorialnych wytgcznie w



celach promowania Festiwalu Fantastyki Pyrkon. Uzycie przez
Organizatora wizerunku uczestnika w celach opisanych wyzej, moze
nastgpic tylko w proporcjonalnym i adekwatnym celu, i nie moze
nastgpi¢ z naruszeniem jego godnosci i dobrego imienia.

45. Nagrania. Punkty programu, bez zgody Organizatora nie mogag
by¢ nagrywane, strumieniowane ani rozpowszechniane przez
uczestnika, w celach bezposrednio lub posrednio komercyjnych lub
marketingowych.

46. Monitoring:

1. Na terenie Pyrkonu dla zapewnienia bezpieczenstwa
uczestnikdw i ochrony mienia, Miedzynarodowe Targi
Poznanskie Sp. z 0.0. prowadzg szczegolny nadzér nad
terenem Festiwalu lub terenem wokot Festiwalu w postaci
srodkow technicznych umozliwiajgcych rejestracje obrazu
(monitoring).

2. Monitoring nie obejmuje pomieszczen sanitarnych, miejsc
wyznaczonych do palenia wyrobéw tytoniowych i papieroséw
elektronicznych oraz pomieszczen biurowych.

3. Nagrania obrazu przetwarzane sg wytgcznie do celéw, dla
ktorych zostaty zebrane.

4. Szczegodtowe informacje dotyczgce przetwarzania danych
osobowych przez Miedzynarodowe Targi Poznanskie sp. z o.0.
znajdujg sie pod linkiem
https://www.mtp.pl/media/4216/regulamin_dla_zwiedzajacych.p
df

PROGRAM IMPREZY

47. Uczestnictwo w Programie:

1. Program Pyrkonu opublikowany na stronie internetowe;j
Pyrkonu jest programem orientacyjnym przygotowanym przez
Organizatora zgodnie z jego najlepszg wiedzg.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany programu
Pyrkonu w razie wystgpienia nieprzewidzianych zdarzen
losowych, w tym sity wyzszej. Zmiana programu Pyrkonu z
powodu nieprzewidzianych zdarzen losowych, w tym sity
wyzszej nie moze by¢ podstawg do zadnych roszczen wobec
Organizatora. W szczegolnosci nie moze by¢ podstawg do
zwrocenia rownowartosci ceny biletu.
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48.

3. Przy dostepie do punktow programu obowigzuje zasada
kolejnosci zgtoszen z uwzglednieniem zasad innego dostepu
do punktéw programu, w szczegodlnosci przewidzianych w
Regulaminie Rezerwacji Miejsc na Punkty Programu, ktory
stanowi zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

4. Organizator zastrzega, ze ze wzgledu na duzg liczbe
uczestnikow moze nie by¢ mozliwe uczestniczenie w
niektérych punktach programu, jezeli wszystkie wolne miejsca
zostang zajete zgodnie z Regulaminem. Niemoznos¢
uczestniczenia w punkcie programu ze wzgledu na brak
wolnego miejsca nie moze by¢ podstawg do zadnych roszczen
wobec Organizatora. W szczegdlnosci nie moze byé podstawg
do zwrdcenia rownowartosci ceny biletu lub jego czesci.

5. Wejscie do sali prelekcyjnej uczestnika po rozpoczeciu punktu
programu zalezy od decyzji osoby wyznaczonej przez
Organizatora. Rozpoczecie punktu programu sygnalizowane
jest poprzez zamkniecie drzwi wejsciowych do sali prelekcyjnej
lub w innej formie wskazanej przez organizatora.

6. Bilet zakupiony w przedsprzedazy daje mozliwos¢ dokonania
rezerwacji miejsc na punkty programu zgodnie z zasadami
Regulaminu Rezerwacji Miejsc na Punkty Programu,
stanowigcymi_zatgcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu, przy
czym obowigzuje zasada pierwszenstwa zgtoszen przy
rezerwacji miejsc.

7. Organizator nie gwarantuje mozliwosci wykorzystania
rezerwacji miejsc na wybrane punkty programu. Mozliwos¢
rezerwacji miejsc obowigzuje do chwili wyczerpania puli miejsc
przeznaczonych do rezerwaciji lub do godziny 23:59 dnia
poprzedzajgcego dzien punktu programu.

8. Jesli uczestnik, ktory dokonat rezerwacji na punkt programu,
nie zgtosi sie najpozniej 5 min przed planowanym
rozpoczeciem, jego rezerwacja zostanie automatycznie
anulowana.

Tworcy atrakciji:

1. Osoby prowadzgce punkty programu zobowigzane sg do
przestrzegania niniejszego Regulaminu przy prowadzeniu
punktu programu oraz oddania sali prelekcyjnej w stanie
niepogorszonym. W przypadku razgcych uszkodzen sali
stwierdzonych podczas jej wydawania osoby prowadzgce
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zobowigzane sg niezwtocznie powiadomic¢ o tym
Organizatoréw.

2. Osoby korzystajgce ze znizki na akredytacji za
przeprowadzane punkty programu w przypadku niewywigzania
sie ze swoich zobowigzan zobowigzane sg wnies¢ doptate do
akredytacji w wysokosci otrzymanej znizki.

49. Konkursy i nagrody:

1. Nagrodami w konkursach stanowigcych oficjalng czes¢
programu sg nagrody pieniezne, rzeczowe i/lub vouchery,
podlegajgce wymianie na wybrany towar na konkretnym
stoisku, ktore jest czynne w trakcie trwania Festiwalu w
godzinach otwarcia pawilonu 5 i 5A dla uczestnikow. Za
niewykorzystane vouchery nie przewiduje sie rekompensaty.
Vouchery sg mozliwe do zrealizowania tylko podczas Festiwalu
Fantastyki Pyrkon 2027.

2. Osoby biorgce udziat w przygotowaniu i obstudze Pyrkonu nie
mogqg bra¢ udziatu w konkursach i turniejach
przeprowadzanych podczas Pyrkonu. W konkursach i
turniejach organizowanych w czasie Pyrkonu przez podmioty i
organizacje inne niz Organizator dodatkowo nie mogg brac
udziatu przedstawiciele i pracownicy tych podmiotdw i
organizacji.

DZIALALNOSC 0SOB TRZECICH

50. Prawo autorskie.
Na terenie Pyrkonu zabrania sie powielania i sprzedazy jakichkolwiek
produktéw chronionych prawami autorskimi bez posiadania
odpowiednich praw i licencji oraz handlu nielegalnymi ich kopiami.
51. Materialy reklamowe i dziatalnos¢ bez zezwolenia:

1. Wszystkie materiaty reklamowe, ktorych obecnosc¢ na
Festiwalu nie zostata uzgodniona z Organizatorem Festiwalu,
zostang z terenu Pyrkonu usuniete wraz z rozprowadzajgcymi
je osobami. Osoby te zostang obcigzone kosztem naprawienia
ewentualnych szkdd powstatych w wyniku ich dziatania.

2. Prowadzenie wszelkiej dziatalnosci handlowej, ustugowej,
rozrywkowej, informacyjno-promocyjnej (dotyczy réwniez
reklam na pojazdach) itp. na terenie Pyrkonu, w tym na terenie
MTP, jest mozliwe tylko po uzyskaniu zgody Organizatora, w



wyznaczonych przez niego stoiskach i godzinach oraz na
warunkach okreslonych w odrebnej umowie, oraz w
Regulaminie Wystawcow.

3. W przypadku niestosowania sie do ustalen powyzszych
podpunktéw Regulaminu, Organizator moze usung¢ osobe
naruszajgcg Regulamin bez zwrotu poniesionych kosztéw
uczestnictwa, a takze natozy¢ kare umowng w wysokosci
dziesieciokrotnosci stawki przewidzianej w cenniku wystawcow,
za stoisko typu standard o minimalnej wielkosci, jednak nie
wiecej niz 10 000,00 ztotych.

PRZEPISY KONCOWE

52. Inne regulaminy. Na terenie Pyrkonu funkcjonujg wydzielone
strefy posiadajgce wtasny regulamin. Regulamin stref reguluje ich
funkcjonowanie w zakresie nieujetym w niniejszym Regulaminie.

53. Sita wyzsza:

1. W przypadku zdarzenia losowego, w tym sity wyzszej, a takze
innych przyczyn, ktére uniemozliwiajg zorganizowanie
wydarzenia, a za ktére Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci, ma on prawo odwotania imprezy, zmiany
daty i/lub miejsca jej odbywania sie, bez wczesniejszego
uprzedzenia.

2. Organizator nie jest zobowigzany do zadnej rekompensaty lub
odszkodowania wobec posiadacza biletu, poza zwrotem
catosci lub czesci sumy, na jakg opiewat bilet na impreze, ktéra
z przyczyn niezaleznych od Organizatora i bez jego winy, w
szczegolnosci z uwagi na site wyzszg zostata przeniesiona,
odwotana lub odbyta sie jedynie w czesci.

54. Zapewnienie. Organizator zapewnia bezpieczny przebieg
Pyrkonu tylko w przypadku, gdy wszyscy uczestnicy przestrzegajg
Regulaminu, Ustawy o bezpieczenstwie imprez masowych oraz
prawa.

55. Kwestie nieuregulowane. \W kwestiach nieuregulowanych w
niniejszym Regulaminie stosuje sie przepisy Ustawy o
bezpieczenstwie imprez masowych oraz Regulaminy MTP.

56. Zmiany Regulaminu:

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego
Regulaminu poprzez jego zmiane opublikowang na stronie



internetowej www.pyrkon.pl z uwagi na jeden lub wiecej
sposrod nastepujgcych powoddéw: potrzebe zapewnienia
prawidtowego przebiegu Pyrkonu, zapewnienie
bezpieczenstwa Uczestnikom, usuniecie btedow lub omytek w
tresci Regulaminu, dostosowanie Regulaminu do
obowigzujgcych przepisow prawa, lub gdyby potrzeba
dokonania zmiany Regulaminu wynikta z innych okolicznosci
niezaleznych od Organizatora, pod warunkiem ze zmiany te sg
na korzysc¢ Uczestnikow oraz nieistotne. Zmiany dokonane w
ten sposob przez Organizatora nie mogg naruszac¢ praw
nabytych przez uczestnikow.

2. W pozostatych przypadkach Organizator ma prawo zmienic
regulamin udostepniajgc Uczestnikom informacje o
konkretnych zmianach poprzez strone internetowg
www.pyrkon.pl co najmniej na 14 dni przed datg wejscia w
zycie zmienionego Regulaminu. Zmiany dokonane w ten
sposob przez Organizatora nie mogg naruszac praw nabytych
przez uczestnikow.

57. Dane osobowe. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych
stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
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